Uppgifterna om Framtidsvisualisering

Uppgifter 1

Efter att ha spelat spelet med forestallningar om framtiden skapar vi ett eget framtidsverk.

| sista fasen under uppgiften med forestéllningar om framtiden skapar grupperna ett verk som
visar deras 6nskemal kring framtiden. | detta avsnitt far man géarna vara kreativ och verket kan
vara till exempel text, en film, ett musikupptradande, en bild eller nagot annat konstprojekt.
Syftet med att anvanda konst och kreativitet &r att férsoka vidga synen pa framtiden och
overskrida det befintliga. Pa slutet presenteras verken till hela gruppen. Gemensamt
reflekterande 6ver verken och fordjupande av betydelserna ar en viktig del av
inlarningsprocessen.

Lararen kan anvanda till exempel foljande fragor i reflektionen:
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Finns det skillnader mellan den dnskvérda och den sannolika framtiden? Om ja, vilka?
Vad maste andras, for att vi ska kunna uppna den 6nskvéarda framtiden?

Vad kan vi sjalva gora for att forandra saker och ting?

Vilka fardigheter och kunskaper behover vi for att astadkomma denna férandring?
Vad stravar vi efter och varfor?

Vilken instéllning till framtiden férmedlar de gemensamt producerade
framtidsbeskrivningarna: en passiv, anpassningsbar, férutseende eller proaktiv
instéllning?



