Tehtavat: Minéa kuluttajana

Tehtava 1: Sosiaalisen median vaikuttajan seuraaminen

Pohdintatehtava, yksin

Opettajalle: Tehtavan voi toteuttaa eri laajuisena. Tehtavan voi suorittaa lyhyena
pohdintatehtavana tai pidemmalla aikavalilla (seuraaminen tapahtuu esim. kotitehtavana)
esimerkiksi esseena. Pohdintakysymyksista voi valita kaikki tai vain osan ja palautustavan ja

tehtavan laajuuden voi paattaa.

Valitse yksi sosiaalisessa mediassa siséltod sdanndllisesti julkaiseva (esimerkiksi Tiktok,
Youtube, Instagram) vaikuttaja. Voit valita jonkun, jonka postauksia seuraat itse saanndllisesti

tai jonkun sinulle vieraamman somevaikuttajan.

Tutki ensin somevaikuttajan tilid tai tileja ja postausten siséltoja. Tarkastele samalla, tekeekd
vaikuttaja kaupallista yhteisty6ta tai mainostaako han tuotteita tai palveluita postauksissaan.
e Jos niin, millaista kaupallista yhteisty6ta?
e Millaisia tuotteita tai palveluita hanen postauksissaan on?

e Onko vaikuttajan kulutus mielestasi kestavaa vai ei?

Kirjaa sitten ylos havaintojasi seuraaviin kysymyksiin:

e LoOysitko kaupallista yhteistyota ja / tai mainoksia somevaikuttajan tililta tai tileilta?

e lImoittaako vaikuttaja postauksissa selkeasti sen, etta kyseessa on kaupallinen
yhteisty6?

e Miksi kaupallinen sisalté on ilmoitettava?

e Onko vaikuttajalla jotain omia arvoja ja mieltymyksia liittyen tuotteisiin tai palveluihin, joita
han tuo esiin yhteistydpostauksissaan?

o Nakyyko kestavyys kaupallisissa yhteistydpostauksissa? Jos nakyy, niin miten?

e Miten somevaikuttamisesta ja vaikuttajien kaupallisista yhteistoista voisi tehda mielestasi

kestavampaa?

Tehtava 2: Somekorttipeli



Wordwall, iso ryhma

Opettajalle: Harjoitus toteutetaan koko ryhman kesken oppitunnilla Wordwallin Random cards -
pelin avulla. Korttipakassa on erilaisia lauseita sosiaalisen median kayttoon ja sosiaalisen
median kaupallisuuteen kayttoon liittyen. Korttipakan kortit avataan ryhmalle jaettuna yksi lause
kerrallaan. Jos opiskelija on tehnyt lauseen vaittaman, han nostaa kaden ylos ja jatkaa pelissa
seuraavalle kierrokselle. Jos opiskelija ei ole tehnyt lauseen vaittdmaa, tippuu hén seuraavalta
kierrokselta pois.

Vaittamien jalkeen voitte keskustella opiskelijoiden kanssa lyhyesti aiheista: sosiaalisesta
mediasta ja kaupallisuudesta. Linkki Wordwalliin: https://wordwall.net/fi/resource/31210405

Alla on somekorttipakan lauseet ja ohjeet:

Somekorttipeli

Nosta korttipakasta yksi kortti kerrallaan. Viittaa, jos korttipakan lause toteutuu sinun kohdallasi.

e Olen osallistunut somessa arvontaan

e Olen saanut somevirtaani minulle sopivia mainoksia

e Olen saanut somevirtaani mainoksia tuotteista tai palveluista, joista olen dsken puhunut
e Olen ndhnyt somessa vaikuttajan tekeman kaupallisen yhteisty6n

e Seuraan minua kiinnostavia yrityksia somessa

e Olen lahtenyt mukaan johonkin kulutukseen liittyvdan "someilmioon”

e Olen jakanut tietoa tai kokemuksia somessa jostain tuotteesta tai palvelusta

e Olen ostanut somen kautta jonkin tuotteen uutena tai kaytettyna

e Olen myynyt somen kautta jonkin tuotteen

Lahde / esimerkki vastaavanlaiseen tehtavaan:
Kulma, Kilpailu- ja kuluttajavirasto. 11.2.2022. Somebingoa mediataitoviikolla.

Tehtava 3: Omat kulutustottumukset ja sosiaalinen media

Pohdintatehtava, yksin


https://wordwall.net/fi/resource/31210405
https://kulma.kkv.fi/2022/02/11/somebingoa-mediataitoviikolla/?fbclid=IwAR0xkT62Wd3xD7dU2Wpc21TLxlXqCU3kVDTjdHa_CCR5HupwPQFIKrRChN4

Pohdi aluksi itsenaisesti seuraavia kysymyksia:

e Vaikuttaako sosiaalinen media jollain tavoin omaan kulutukseesi ja kulutustottumuksiisi?

e Milla tavoin, jos vaikuttaa?

e Onko jotain tiettyja asioita/tuotteita, joihin sosiaalinen media vaikuttaa kulutuksessasi?

e Miten voisi vahentaa tai valttaa sosiaalisen median vaikutusta omiin kulutustottumuksiin?

e Onko somen vaikutuksilla omaan kulutukseen jotain hyvaé kestavyyden kannalta vai vain
huonoa?

e Oletko ostanut jonkun asian sometempauksen johdosta? (moérkdmuki tms.)

e Onko tempaus viela pinnalla?

e Onko tavara, jonka hankit tempauksen toimesta viela kaytossasi?

e Kannattiko tempaukseen mielestasi osallistua vai ei?

Taman jalkeen keskustelkaa lyhyesti aiheista n. 3-4 hengen ryhmissé tai yhdessa ison
ryhman kesken.

Keskustelkaa ryhmissa siita, ovatko sometempaukset kestavan tulevaisuuden kannalta aina

huonoja vai voiko niistéd seurata jotain hyvaakin kestavan tulevaisuuden kannalta?

Tehtéava 4: Millainen on arjen tuotteiden matka?

Yksilotehtava

Tiedatko sind, mita erilaisten arjessa kayttamiesi tuotteiden tai palveluiden tuotannon taustalla

on? Millaisen matkan tuote tai palvelu on voinut kulkea ennen kuin se on valmis?

Valitse yksi tuote tai palvelu, joka liittyy jollain tavoin arkeesi kotona, vapaa-ajalla tai

lukiossa. Esimerkkeja tuotteista tai palveluista: kannykka, vaate, pikaruokaravintolan annos.

Selvita valitsemasi tuotteen tai palvelun kohdalla seuraavia kysymyksia:
e Missa tuote tai palvelu on valmistettu tai kehitetty?
e Mita kaikkea tuotteen tai palvelun valmistamiseen on tarvittu?
e Mainitaanko kestavyytta tiedoissa? Jos niin, milla tavoin? Onko tuotteella/palvelulla jotain

sertifikaattia kestavyyteen liittyen?



e LOysitko tuotteen tai palvelun tuotannon tietoja helposti? Mista lahdit selvittamaéan
tietoja?

Pienet ryhmat

Keskustelkaa taman jalkeen pienissa ryhmissa seuraavista asioista:
e Mita tuotteita tai palveluita valitsitte?

e Oliko tuotteen tai palvelun tuotannon tietoja helppo I6ytaa vai ei? Olivatko tiedot ilmoitettu

selkeasti?

e Oliko tuotteiden tai palveluiden tiedoissa mainittu kestavyytta?

Tehtava 4: Iso ryhma, Aineettomat lahjat

Opettajalle: Tehtavén voi toteuttaa esimerkiksi sanapilven (esim. Answer Garden) avulla. Voit

tehda sanapilven oppitunnilla aineettomiin lahjoihin liittyen:

Millaisen aineettoman lahjan antaisit mieluusti [&heiselle?
tai

Millaisen aineettoman lahjan haluaisit itse saada?

Opiskelijat vastaavat sanapilveen. Voitte lopuksi lyhyesti keskustella aineettomista lahjoista,

kulutuksesta ja kestavasta tulevaisuudesta.

Tehtéava 4: Mita ilman et voi elaa, mita ilman on hankala elaa ja mita ilman voit
elaa?

Yksin / paritehtava

Opettajalle: Pelin voi toteuttaa Wordwall-pelin avulla. Linkki peliin:
https://wordwall.net/fi/resource/31215647

Pelin ohjeet

Arvota pelissa olevat sanat kolmeen kategoriaan:


https://wordwall.net/fi/resource/31215647

1. tata ilman en voi elaa
2. tata ilman on hankala elaa

3. tatd ilman voin elaa.

Pelissa ei ole oikeita tai vaaria vastauksia, silla kaikilla on erilaiset tarpeet.

Sanoja: Ruoka, vesi, asunto, sauna, sahko, vaatteet, laadkkeet, raha, vessapaperi, karkkia,
kahvi, siivousvélineet, hygienia tarvikkeet, paristot, energiajuoma, alypuhelin, laturi, matkakortti,

pyo6ra, auto, harrastusvélineet, lemmikit, ehkaisy, sanky, polttoaine, sipsit, astiat

Keskustele pelin jalkeen lopuksi parin kanssa:
e Mistéd esineesta tai asiasta oli helpointa luopua?
e Misté esineesta tai asiasta oli vaikeinta luopua?

e Misté esineesta tai asiasta et voisi ikind luopua? Voi olla myds pelin ulkopuolinen asia.

Lahde:

Rahaviikko.fi. Takuusaatio, Martat & Kilpailu- ja Kuluttajavirasto: https://rahaviikko.fi/ti-22-3-
2022-vastuullinen-kuluttaminen/



https://rahaviikko.fi/ti-22-3-2022-vastuullinen-kuluttaminen/
https://rahaviikko.fi/ti-22-3-2022-vastuullinen-kuluttaminen/

