Planering av makerspace-

lokalen och -verksamheten
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Designdag | er skola:

e Framtidsarbete
e Gemensam planering
e Formgivningsmetoder
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Vad ar en maker-inlarningsmiljo?
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Hur ser framtiden ut?
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"Framtiden ar inte en plats dit vi ar
pa vag, utan en plats som vi skapar.
Man hittar inte vagar till framtiden,
man skapar dem.”

John Schaar
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Hur ser framtidens
skola ut?
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Sitras megatrendkort

Diskutera och placera ut korten |
framtidstabellen.
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Brainstorming

e Vilka typer av saker vill jag planera?

o Vad skulle jag vilja kunna tillverka sjalv?

o Vilka fardigheter kan jag lara ut till andra?

o Vilka apparater, tilloehor eller material vill jag anvanda?
o Nar vill jag anvanda makerspace-lokalen?

e Vem tar hand om lokalen?
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AR-utrymme-
designprogram




Planritning

Fonster?
Soffa?
Bord?
Stol?
Spis?




Vad ar bra?

Berom och
uppmuntral

Fokusera pa det
som ar bra och
fungerar!
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Vad kan bl
Vad kan vara problematiskt om

svart? den har planen tas |

. bruk?
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Hur kan Tank ut en l6sning
PI'O__b'eme“ pa utmaningen pa
losas? den roda lappen.
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Vad mer vill
du hai Tank ut fler idéer

lokalen? for planen!
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Utformning av
scenarier

Las igenom den respons ni fatt. Gor de
andringar som behovs. Presentera ert
arbete for de andra och beratta vilka
andringar ni gjort.
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Tack!
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